»1gels heillt ein neues Kartenspiel, in dem die Tiere d
Sein Erfinder und Entwickler ist Mario Coopmann, 29-jahrige

VON LAURA FISCHER

RHEINBERG Die Haare stehen ihm
wild zu Berge, seine Riickensta-
cheln lassen an die Frisur eines
Punkers erinnern. Er hat einen gol-
denen Ringin der Nase und ein Nie-

tenarmband am Handgelenk. Er

guckt ldssig - denn er ist Jumbo, der
stirkste Igel des Waldes. Thn und
viele andere frech gezeichnete Cha-
raktere des Waldes hiilt der Spieler
wihrend einer Runde des Spiels
#Igels” auf der Hand. Die Tiere
kimpfen mit Verbiindeten um die
letzten Futtervorriite im Wald.

Inspiration auf Tradelmérkten

Entwickelt hat den ganzen SpaR
der Student Mario Coopmann aus
Rheinberg. Sein Kartenspiel ist tau-
frisch auf dem Markt. Doch bis es
soweit war, verging viel Zeit: Basis
der Idee war ein Bild, dass er 1993
im Urlaub mit Aquarellbuntstiften
gezeichnet hatte. ,Damals habe ich
den Igel als Tier fiir mich entdeckr”,
erziihlt Coopmann. ,Ich habe das
einfach fiir mich gezeichnet, aber
als ich élter geworden bin habe ich
mich gefragt, warum alles verste-
cken?®
- VorvierJahren hat er dann mitlo-

sen Zeichnungen begonnen., ,Die

' Tgel habe ich als Ausgangspunkt fiir
mein Spiel genommen.” Aber: Ein
Igel allein kommt nicht weiter. Des-
wegen gesellten sich noch Miuse,
Eichhérnchenund Hasen dazu. Die
Inspiration filr seine Karten holte
sich Coopmann auf Trodelmirk-
ten. ,Ich habe mir Biicher gekauft
um zu sehen, was filr Tiere es iiber-
haupt im Wald gibt* Es folgten
Skizzen und erste Ideen. Bis er im
November letzten Jahres die ersten
50 Karten und das Spielkonzept fer-
tig hatte.

Auf gut Gliick ging er damit zur
Spielemesse nach Essen, um einen

i

Verlag zu finden, der sein Spiel
druckt. ,Ich habe nicht den {ibli-
chen Weg gewihlt, denn eigentlich
bewirbt man sich erst beim Verlag®,
erklirt Coopmann, Und er hatte Fr-
folg: Der Pegasus-Spiele-Verlag war
von , Igels” begeistert. Danach ging
alles ganz schnell. ,Der Verlag woll-
te 168 Karten filr vier Spieler ha-
ben*, erinnert sich Coopmann. , Da
musste ich innerhalb von einem
halben Jahr richtig reinhauen.” Gar

Mario Coopmann mit seinen Karten und den Helden seines Spiels. , gels” ist jetzt im Spiefehandel elrhél_ltlic_h, D&r Rhein
berger hat ein Patent auf das Spiel angemeldet. G g
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niché so einfach als Student, denn
die Klausuren schreiben sich ja
auch mnicht von alleine. ,Ich habe
deswgnindenSamsterferienem-
siedlerhaft zu Hause gesessen und

- weitere Karten entworfen.*
' Sechs Stunden gezeichnet

An einer Karte zeichnete C.oop-
sechs Stunden. Die Miihe hat
sich fiirihn aber gelohnt, denn: ,Ich

habe alles gemacht, wie ich es gern

T-Shirts fiir den We tjugendtag

RHEINBERG (If) Er hilt sein Buch ,Zu-
riickgespult” mit seinen eigenen
gesammelten Werken in der Hand.
Mario Coopmann (29), ,Igels* Er-
finder, kann auf eine interessante
Vergangenheit zuriickblicken. Das
Buch ist ein Unikat. Er hat es selber
gemacht, denn er ist gelernter Me-
diengestalter.

Mittlerweile studiert der Rhein-
berger auch noch Kommunikati-

ons- und Medienwissenschaften.
Beim Durchblittern des Buches
kommen die Erinnerungen. 204
hat er das zweite Ortsschild
Budberg im Rahmen der 1000-J;

len Computerspielen war er betei-
ligt: Fiir ,Moorhuhn Kart extra®
er die Rennstrecken entworfen, fii
viele andere Spiele, wie zum Béi-
spiel ,Tiny Trails" die Verpackuh-

gen designt. Aber auch in der Ju-
gendarbeit ist Coopmann aktiv: Er
ist Referent bei der Regionalstelle
Wesel fiir katholische Jugendarbeit
und macht Schulungen fiir Ferien-
helfer.

Erst kiirzlich entwarf er die
T-Shirts der Helfer des Weltjugend-
tags in der Region Niederrhein.
Auch Postkarten méchte er gerne
entwerfen.

Waldes mit Verbiindeten kampfen.
ediengestalter und Student aus Rheinberg.
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hitte." Der Verlag liefs ihm bei der
Gestaltung freie Hand: Nlustration,
Design, Layout und Satz - alles sei-
ne eigene Arbeit. ,Ich bin schon ]
stolz daraufund habe jetzt mit Igels
mein erstes Patent angemeldet.”
Im Oktober wird er sein Karten-
spiel auf der Spielemesse in Essen
vorstellen. ,Es ist schén zu sehen,
wenn andere Menschen Spal an
meinen Ideen haben.*
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Igelige Zukunft

Bald wird es die englische Version
von ,Igels” auch in Amerika zu
kaufen geben.

Aber es soll nicht nur beim Karten-
spiel bleiben: Auf der Spielemes-
se in Essen prasentiert Mario
Coopmann die ersten ,lgels”
Pliischtiere.

Auf der Homepage www.igels-
online.de kénnen Fans mehr iiber
die einzelnen Charaktere erfahren
und Fragen zum Spiel stellen.




